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Anotacija

Veicot praktiskos darbus macibu priekSmeta ,Progresivas tehnologijas”, 4.kursa
izglttojamie papildina un nostiprina zinaSanas par programma Auto CAD.

Lai macibu materialus varétu efektivi izmantot, izglitojamiem ir jabadt
pamatzinaSanam ar Windows elementiem un pielietojamo tehnologiju.

Macibu materials paredz 17 praktiskos darbus Auto CAD vid€, kas sakartoti péc
sarezgitibas pakapes. Darbiem ir paredzéti pielikumi, kuri ir sagatavoti elektroniskaja
veida.

VeértéSana paredz nevis tikai gala rezultata novertéSanu, bet gan katra seciga
uzdevuma novertéjumu. Lidz ar to paSi izglitojamie var piedalities vertéSanas procesa
un attistit pavértéSanas prasmes. Vértéjuma obligatuma princips — nepiecieSams iegut
pozitivu vértéjumu par katru praktiska darba izpildi.

Parbaudes darbos tiek dota iespé&ja apliecinat teorétiskas un praktiskas spéjas,
zindSanas, prasmes un iemanas atbilstoSos uzdevumos un situacijas. Parbaudés
ieklaujamais satura apjoms atbilst izglitibas programmas noteiktajam saturam un
profesiju standarta noteiktajam prasmju un zinaSanu prasibam.

Péc izpildes, darbs tiek saglabats elektroniskaja veida, kuru vérté skolotajs 10
ballu skala:

* loti augsts apguves Iimenis (10 - “izcili”, 9 - “teicami”);

+ augsts apguves limenis (8 - “loti labi”, 7 - “labi”);

* vidéjs apguves Iimenis (6 - “gandriz labi”, 5 - “viduvéji”; 4 - “gandriz viduveéji’ -
zemakais pozitivais vértéjums);

*zems apguves limenis (negativs vértéjums: 3 - “vaji”, 2 - “loti vaji”, 1 - “loti, loti
vaji’).



levads

Profesionalo izglitibas iestazu dazadu macibu priekSmetu programmas paredzéta
datorizétas projektéSanas pamatu apgisana lielaka vai mazaka apjoma. Datorgrafikas
jautajumi profesionalaja izglitiba ir apgustami tados macibu priekSmetos ka progresivas
tehnologijas un datorgrafika. Sobrid datorgrafiku pielieto dazadas sféras, Iidz ar to tas
nepiecieSamiba ir aktuala.

Mérkis: lemacit izglitojamus pielietot automatizétas projektéSanas sistému
AutoCAD tehniskas dokumentacijas noformésanai.

Praktisku darbu sagatavoSana tiek studéta tehniska literatira, interneta resursi,
tika veikta to apkopoSana, analize un parbaude uz atbilstibu macibu programmas
saturam. Izstrades laika tika veiktas parrunas ar mérki tuvak iepazit citu skolotaju un
audzeknu viedoklus par praktiskiem darbiem Rézeknes Profesionalaja vidusskola.

Izstradajot praktiskus darbus tika nemta vérd macibu programma, ka ari teorijas
stundas sniegta materiala apjoms.

Darba centralaja dala ir praktiskie uzdevumi un to vértésanas kritériji. Pielikuma
atrodas macibu  programma, un nepiecieSamu  tehnisku  lidzeklu un
programmnodrosinajuma saraksts.

Atslégas vardi: datorizéta projektéSana, raséSana, AutoCAD, praktiskie darbi.



1.Teorétiskais pamatojums

Datorizétas projektéSanas sistemas Sobrid klUst neaizstdjamas lielakaja dala no
izstradajumu radiSanas etapiem — pirmo ieceru izstradé, realizéjot tas datora ekrana
fotorealistisku telpisku modelu veida, tehniskaja projektéSana, veidojot modeléta
izstradajuma raséjumus, ka art veicot izstradajuma apréekinus, projektéjot aprikojumu
razoSanai un sagatavojot detalu izgatavoSanu uz programmvadibas darbagaldiem.
Datorizétas projektéSanas sistémas izmanto gan inzenieri, arhitekti, dizaineri, rasétaji,
ilustraciju noformétaji, makslinieki un citu profesiju specialisti ikdienas darba, ka ari
izglitiba un valasprieka nodarbés.

Datorizétas projektéSanas, datorizétas razoSanas (CAM — Computer Aided
Manufacturing) un datorizétas inzenierijas (CAE — Computer Aided Engineering) jomas
pasaulé tiek uzskatitas par stratégiski svarigdm valsts vai tas atseviSku regionu
ekonomiskaja attistiba, un tadé| daudzviet Tpasi tiek sekméta izglitiba Sajos virzienos.
[9.,5.]

Datorprogramma AutoCAD ir lideris no CAM projektéSanas sisttmam. Ar to ir
saistiti visi aprobacijai nodotaja macibu materiala ir loti izplatita un pazistama visa
pasaulé.

Programma AutoCAD ir riks, ar kura palidzibu var realizét jebkuras savas idejas,
neatkarigi no nozares, kura jus stradajat. Arhitekti, inzenieri, rasétaji, dizaineri pielieto
datorizétas projektéSanas sistémas, lai izveidotu, apskatitu un vairakas reizes izmantotu
ar informaciju pilnus un parskatamus raséjumus un modelus. AutoCAD programmas
pielietojums ir loti pla$s, t.i., jebko, ko var izveidot cilvéks, modelé ar to, sakot no ékam
un tiltiem, vasarnicas zemes gabaliem un medicinas instrumentiem lidz moderniem
kostimu modeliem. [4.,29.]

VisparizglitojoSas zinaSanas datorgrafikd un prasme tas izmantot prakse, veicot
dazadus projektéSanas darbus, lielaka vai mazaka apjoma arvien plasak tiek ieklautas
profesionalo izglitibas iestazu macibu programmas. TieSi Saja posma skoléni ir izvéles
priek§a par savu turpmako profesiju, un datorgrafika, ieskaitot datorizéto projektésanu,
par kuru skoléniem parasti ir loti mazs priekSstats, bet liela interese, ir pamata loti
daudzam rado$am profesijam moderna sabiedriba. [7., 6.]

Sobrid macibu literatiras stavoklis ir pietieckams, lai skolotaji varétu rado$i
nodarboties ar datorgrafikas jautajumiem, ieviest tos macibu priek8metu programmas
un izmantot datortehniku macibu materialu grafiskai noformésSanai. Turklat par
datorizéto projektéSanu latvieSu valoda ir iznakusi dazi macibu lidzekli, ir arT atrodami
resursi interneta.

Datorizéta projektéSana aptver divas samérd neatkarigas dalas - divdimensiju
(2D) projektéSanu un trisdimensiju (3D) modeléSanu. 2D projektéSana tiek izmantota
apméram ta pati geometriska logika un telpiskd domasana ka tradicionalaja rasé$ana
(tiek veidoti izstradajuma raséjumi, ar kuriem precizi jaapraksta konstruéjamais objekts),
tikai raséSanas tehniskie Iidzekli ir citi. Telpiska modeléSana balstita uz atskirigu
geometrisko logiku un ta vairak atspogulo misdienu datorizétas projektéSanas batibu
— tiek veidots par raseéjumu informativi daudz pilnvértigaks izstradajuma telpiskais
modelis, no kura vajadzibas gadijuma gandriz automatiski var iegut art raséjumus.
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Tomér, lai sekmigi apgutu 3D modeléSanu, nepiecieSamas 2D projektéSanas
pamatiemanas, kurus izglitojamie pagust, pildot pirmos praktiskos darbus.

Aprobacijai nodotaja macibu materiala ir uzdevumu krajums praktiskajiem darbiem
atbilstoSi macibu programmai (sk. 1.pielikuma). Macibu materiala tiek veidota izpratne
par datorgrafiku un raséSanu AutoCAD vidé, ka arT tas praktiskas iemanas divdimensiju
raséjumu un trisdimensiju telpisku modelu radisana.

Saja macibu materiala praktisko darbu izpildei pilnd apjoma bitu nepieciesamas
apméram 42 macibu stundas. lepriekS€jo sagatavotibu nodroSina 42 macibu stundu
apjoma izklastits teorétiskais materials par tam pasam temam.

Macibu materiala sekmigas apguves priekSnosacijums ir nelielas priekSzinaSanas
informatika, telpiskas domasanas spéjas un motivacija So zinaSanu iegusanai. Lai
pilnvértigi izpilditu praktiskos uzdevumus, izglitojamiem ir nepiecieSams apgut
teoretiskas zinasanas, teorijas stundu ietvaros, par sekojosam temam:

Datorizétas projektéSanas programmatiiras darba virsma. Darbvirsmas joslas,
logi un paréjie elementi. Darbvirsmas sagatavo$ana 2D-dimensiju projektéSanai.

Koordinatu sistemas. Objektu izvéle un dzéSana. Punktu ievada koordinati.
Objektu izvele ar Window, Grossing un kursora kvadratinu.

Raséjuma pamatelementu veidosana un parveidosana. Raséjuma elementu
veidoSana visparéjie jautajumi . Raséjuma elementu veidoSana. ReZzimi. PAN un ZOOM
komandas. Atlasito elementu un objektu modificéSana. Objektu geometrijas
modificé$anas riki. lzméru izlik§ana raséjumos. Izméru redigésana. lzméra stili. Dialoga
logs Dimension Style Manager. Objektu piesaistes.

Raséjuma objektu 1pasibas. Raséjuma strukturéSana slanos. Slanu veidoSana.
Dialoga logs Layer Properties Manager. Linijas svars. Ipasibu redigé$ana. Dialoga logs
Properties. Poga Matchprop.

Svitrosana raséjumos. Komanda Hatch. SvitroSanas modificéSana.
DesignCenter lietojums.

Teksta ievadiSana raséjumos. Vienrindas teksts. Teksta modificeéSana un
redigéSana. Teksta stili.

Pilnigi noforméta raséjuma veido$ana. Viewport. Sablona izmanto$ana.

Raupjuma apziméjums raséjuma. PielaiZzu un s€Zu apzimé&jumi raséjuma.

Raséjumu izdruka. lzdrukas parametri, stili.

Vitnotas virsmas veidoSana. Bibliotekas izmantoSana. Standartizétu
izstradajumu bibliotékas un to ievietoSana.

Bloki. Bloku izveido$ana, redigésSana, ievietoSana, atribati.

Sablonu izveidosana. Layout Settings, Template veido$ana un saglabasana.
Logs Options.

3-D objektu veidosSana. Darbvirsmas iestadiSana 3-D projektéSanai. Riki 3D
objektu veidoSanai un parveidosSanai. Josla Solid Editing. Joslas un komandas objektu
vizualizacijai.

Macibu materiala izstradatus praktiskos darbus patstavigi apgut varétu bat
ieintereséti arm pedagogi, lai grafiski kvalitativi noformétu visdazadakos macibu
metodiskos materialus, sagatavotu drukatus un elektroniskus vingrinajumus skolénu
telpas uztveres veidoSanai, uzlabotu raséjumu lasidanas un telpisku objektu skicESanas
prasmi.



2. Praktiskie darbi

Saturs

Praktiskais darbs Nr. 1. AutoCAD vide.

Praktiskais darbs Nr. 2. Koordinatu sistemas, objektu izvéle un dzesana.

Praktiskais darbs Nr. 3. Rasejuma pamatelementu veidoSana.

Praktiskais darbs Nr. 4. Objektu piesaistes veidi.

Praktiskais darbs Nr. 5. Linijas, loka, rinka zimeéSana.

Praktiskais darbs Nr. 6. Polilinijas ziméSana.

Praktiskais darbs Nr. 7. Taisnstiris, daudzstiris.

Praktiskais darbs Nr. 8. Elipse, splains.

Praktiskais darbs Nr. 9. Izmeru izlikSana.

Praktiskais darbs Nr. 10. Bloku veidosana.

Praktiskais darbs Nr. 11. Objektu ipasibas.

Praktiskais darbs Nr. 12. SvitroSana rasejumos.

Praktiskais darbs Nr. 13. Darbs ar tekstu.

Praktiskais darbs Nr. 14. Darbs ar Sabloniem.

Praktiskais darbs Nr. 15. Detalas rasésana.

Praktiskais darbs Nr. 16. Standartizetu izstradajumu bibliotékas.

10
11
16
18
20
22
25
27
30
32
34
36
38
42

Praktiskais darbs Nr. 17. 3-D objektu veidosana.
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Praktiskais darbs Nr. 1. AutoCAD vide.

Laiks: 2 macibu st.
Darba meérki: Iepazities AutoCAD vidi.
Darba gaita:
1. Palaist AutoCAD programmu, izveidojot jaunu 2D raséjumu.
2. lzmantojot komandu Line uzzimét figaru aploksne péc dotiem izmériem, ka ar1
izmantojot punktu relativas koordinates (izm&rus un citus apzim&jumus likt Zzim&juma
nevajag):

Piezime: sakotn&ja punkta koordinates X un Y ir Jiisu numurs péc Zurnala.

A

3. Uzzimét divas figiiras ,,aploksne”:

a. palielinata formata — ar koeficientu 2 (viena Iimeni no uzzimé&tas aploksnes pa
labi, attaluma 100+Jusu numurs);
b. samazinata formata — ar koeficientu 0,5 (viena Iimeni no uzzimé&tas aploksnes
pa kreisi, attaluma 100+Jusu numurs);
4. Noskaidrot, kads garums ir nogriezniem Nr.6 un Nr.2 (sk. att€lu) katra no figtiram.

5. Atrast interneta vismaz 5 resursus (majas lapas) par AutoCAD. Katram resursam

pierakstit savus komentarus, t.i. 1si aprakstit, kada informacija taja majas lapa atrodas
un izveidot ekranuznémumu (screenshot).



6. Darbu saglabat faila ar nosaukumu Uzvards Grupa_PT_1.dwg, aprakstu par interneta

resursiem (4.punkts) saglabat faila ar nosaukumu Uzvards_Grupa PT 1.doc.

VerteSana:

Par katru pareizi izpilditu uzdevumu iegistamais punktu skaits ir Sads:

Darba gaitas 1 > 3 4 5
uzdevumi
Maksimalie
legiistamie 2 4 6 2 4
punkti

Iegiitais vértéjums ballés:

legltos punktus parvérSam ballés péc Sadas skalas:

Balles 1 2 3 4 5 6 7 8 9

10

Punkti 1-3 4-6 7-9 10-11 12-13 14-15 16-17 18 19

20




Praktiskais darbs Nr. 2. Koordinatu sistémas, objektu izvéele un

dzésana.

Laiks: 2 macibu st.

Darba meérki: Iemacities Zzimet koordinatu sistemas.

Darba gaita:

1. Palaist AutoCAD programmu, izveidojot jaunu 2D rasgjumu.

2. lzmantojot komandu Line un punktu relativas koordinates uzzimeét ciparus
0,1,2,3,45,6,7,8 un 9:

a.
b.

aktivizét tiklu (GRID) ar izmé&riem 10 x 10;

par pirma cipara sakotn&ju punktu izmantot koordinates X, Y = Jusu numurs
péc zurnala,

cipariem ir jabut simetriskiem ar proporciju 4:2, t.i. ar augstumu (4) un platumu

(2). Attalums starp cipariem (1).

3. Uzzimét anglu alfabéta burtus l1dzigi ieprieks$&jam punktam.

4. Darbu saglabat faila ar nosaukumu Uzvards Grupa PT 2.dwg.

VerteSana:

Par katru pareizi izpilditu uzdevumu iegtstamais punktu skaits ir $ads:

Darba galtr_as 1 5 3 4
uzdevumi
Maksimalie
legiistamie 2 6 10 2
punkti

Iegiitais veértejums balles:

legutos punktus parverSam ballés péc Sadas skalas:

Balles 1

2 3 4 5 6 7 8 9 10

Punkti 1-3

4-6 7-9 10-11 12-13 14-15 16-17 18 19 20




Praktiskais darbs Nr. 3. Rasé¢juma pamatelementu veidoSana.

Laiks: 2 macibu st.

Darba merki: Iemacities zimét linijas, izmantojot koordinatu sistemas.

Darba gaita:
1. Palaist AutoCAD programmu, izveidojot jaunu 2D raséjumu.

2. Uzrasét maju peéc dotiem izmériem (sk. att€lu zemak) un ar $adiem nosacijumiem:

a.

b.

C.

apziméta punkta koordinates, kurs ir apziméts uz attela (lielakais) X, Y = Jisu
numurs péc zZurnala,
pargjus apziméetus punktu uzdod ar absoliitam koordinatém;

linijas zZim&t izmantojot komandu Line, relativas un polaras koordinates.

Piezime. Izmeérus rasejuma likt nevajag.

Punkta
koordinates X,Y
ir Jisu numurs
péc Zurnala

3. Blakus majai uzzimét sktini un vél vienu &ku.

4. Darbu saglabat faila ar nosaukumu Uzvards_Grupa PT 3.dwg.

VerteSana:

Par katru pareizi izpilditu uzdevumu iegistamais punktu skaits ir Sads:

Darba gaitas

uzdevumi

1

2

3

4

Maksimalie
legiistamie
punkti

2

8

8

2

Iegiitais vértejums balles:

legutos punktus parvérSam ballés péc Sadas skalas:

Balles

1

2

3

4

5

10

Punkti

1-3

46

7-9

10-11

12-13

14-15

16-17

20
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Praktiskais darbs Nr. 4. Objektu piesaistes veidi.

Laiks: 2 macibu st.
Darba mérki: Iemacities parvaldit ziméjumu. Iemacit objektu piesaistes veidus ziméjot
Iinijas.

Darba gaita:

| dala

1. lekopét sava mapeg failu ar nosaukumu pielikums 4.1.dwg un nomainit nosaukumu pret
Uzvards_Grupa_PT 4.1.dwg.
2. Izmantojot komandu ZOOM un tas opcijas realiz&t sekojoso:

a. legit att€lu, kad sarkanas krasas aploce ir maksimali palielinata uz ekrana.
(izmantojot opciju Object).

b. Nomainit ras§juma mérogu ta, lai raséjums biitu samazinat 5 reizes (opcija
Scale). Ja pareizi ir uztaisits, tad uz ekrana biis redzams dzeltens rombs.

c. Attelot uz ekrana visus uzzimétus objektus. (opcija Extents).

d. Izmantot opciju All. Attéls uz ekrana mazliet palielinasies, salidzinot ar
iepriek$gju, tapec, ka ras€juma laukuma robezas ir plasakas par tam, kuras
aiznem visi objekti.

e. Aropciju Window un kursoru, attélot uz ekrana tikai zalo taisnsttiri. Paréjas
figuiras nebiis redzamas.

f. Attelot uz ekrana zilo taisnstiiri.

g. legut att€lu uz ekrana, kad centra bus zila taisnstiira augsejais kreisais stiris.
(opcija Center). Par ekrana izméru izmantot vértibu 200.

h. Atgriezt iepriekseju mérogu (opcija Previous).

I. Atkartot opciju Center, ar ekrana izméru 100.

J- Samazinat merogu 10 reizgs.

k. Att€lot uz ekrana visus objektus.

3. Aktivizet riku joslu Zoom. Atkartot visus 3. punkta apakSpunktus ar Zoom riku joslas
palidzibu.

4. Atkartot visus 3. punkta apakSpunktus ar galvenas izvélnes palidzibu.

5. Darbu saglabat faila ar nosaukumu Uzvards_Grupa PT 4.1.dwg.
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VerteSana:

Par katru pareizi izpilditu uzdevumu iegustamais punktu skaits ir Sads:

Darba gaitas 1 > 3 4 5
uzdevumi
Maksimalie
leglstamie 2 12 2 2 2
punkti

legiitais vértejums ballés:

legutos punktus parvérSam ballés péc Sadas skalas:

Balles

3 4 5 6 7 8

10

Punkti

1-3 4-6

7-9 10-11 12-13 14-15 16-17

20

1. lekopét sava mapeg failu ar nosaukumu pielikums 4.2.dwg un nomainit nosaukumu pret

Il dala

Uzvards _Grupa PT 4.2.dwg.

background), Color (White), Apply & Close:

=
™ Options

(7] = |

Cument profile:

<<lnnamed Profile>

E Cument drawing: darbs 4.dwg

| Files | Display | Open and Save | Plot and Fublish | System | User Preferet@gs | Drafting |3D Mg@ling | Selection | Profiles

AutoSnap Settings

Marker

Magnet

Display AutoSnap tooltip

AutoSnap Marker Size

Object Snap Options
lgnore hatch objects

[ Display AutoSnap aperture ba f

D L

[] Replace Z value with cumernt] |
lgnore negative Z object snap

AutoTrack Settings

Display polar tracking vector
Display full-screen tracking vector
Display Auto Track tooltip

Nomaintt fona krasu pret baltu Tools/Options, Drafting, Interface element (Uiform

™ Drawing Window Colors

Context:

Interfasslamas

i iniform background >
Crosshair:
Autotrack vector
Autosnap marker
Drafting tool tip
Drafting tool tip background =

3D parallel projection Tint for X, ¥, Z
3D perspective projection
Blodk editor

Command line

Plot preview Light glyphs
i Light Egtpspot ’ Restore current element ]
Light falloff
Light start imit 5 ’ Restore current context ]
Light end limit

Restore all contexts

Camera glyphs color
Camera frustum / frustum plane ™ ’

l

Preview:

q Apply & Close }[ Cancel ] [ Help
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3. Vingrinajums sastav no deviniem uzdevumiem. Atverot failu biis redzama tabula, kura biis
redzams pirmais uzdevums. Lai parietu pie otra uzdevuma, izvélas View/Named Views/
uzdevuma nosaukums... Set Current, OK. Pargjiem uzdevumiem jaizvélas atbilstosais

nosaukums ModelViews saraksta:

:

M View Manager

Cumert View: Cument
Views

Name Number 2
Casgoy <hone>
o o | Update Layers |
[:i Mumber 4 Layer snapshot  Yes
[= Number § Background o... <Mones
5 Norber 7 Lve Secton__ <Nore>
'= Number 8 View
[&5 Number 9
Camera X 1]
Layout Views = % 0
[#-{T]) Preset Views mers v

< QK > Cancel Apply Help

4. Pildot katru no uzdevumiem dariet $adi: paskatieties att€lu skatit zemak, ar sarkano krasu ir

e

apzimeéta ta linija, kuru jis rezultata iegtsiet. Uzdevumi:
4.1. Uzzimét liniju no Iinijas nr.1 augs&ja galapunkta 11dz linijas nr.2 apaksgjam

galapunktam.

Uzdevums 1

4.2. Uzziméet linijas, kuras savieno 5-stira malu viduspunktus.

Uzdavums 2

4.3. Uzzimét liniju p&c aploces un taisnstiira krustoSanas punktiem.

Uzdevums 3
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4.4. Uzziméet Iiniju no Iinijas nr.1 viduspunkta lidz punktam, kurs atrodas uz linijas nr. 2

turpinajuma uz attaluma ~ 35 no tas apaks€ja punkta.

Uzdewums 4

\
\(

4.5. Uzzimét liniju no Iinijas nr. 1 augs€ja galapunkta perpendikulari linijai nr.2.

Uzdewms &
L

4.6. Uzzimét liniju no Iinijas nr.1 viduspunkta paral€li [inijai nr.2.

Uedewms &

e,

h_____ZE

4.7. Uzziméet Iiniju no aploces nr.1 centra [idz aug§€jam aploces nr.2 kvadrantam.

Uezdewms 7

4.8. Uzziméet Iiniju no jebkura punkta, kur$ atrodas uz Iinijas nr.1 p&c piesaistes aplocei nr.2.

Uzdewms 8

4.9. Uzziméet liniju no Iiniju nr.1 un nr.2 krustojuma Iidz aploces nr. 3 centra.
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Uzdewumns 5

5. Darbu saglabat faila ar nosaukumu Uzvards Grupa PT 4.2.dwg.

VerteSana:

Par katru pareizi izpilditu uzdevumu iegistamais punktu skaits ir Sads:

Darba gaitas

4

uzdevumi

Maksimalie (4.1p.-44p.pal,

legustamie 1 4.5.p-4.9.p pa 2)
punkti kopa 14 punkti

Iegiitais vertejums balles:

legltos punktus parvérSam ballés péc Sadas skalas:

Balles

1

2

3

4

5

10

Punkti

1-3

46

7-9

10-11

12-13

14-15

16-17

20

15




Praktiskais darbs Nr. 5. Linijas, loka, rinka zimeéSana.

Laiks: 2 macibu st.
Darba meérkis: Iemacities lietot bazes z7iméSanas komandas izmantojot LINE, ARC, CIRCLE
un objektu piesaistes.

Darba gaita:

1. Iekopét sava mapé failu ar nosaukumu pielikums 5.dwg un nomainit nosaukumu pret

Uzvards_Grupa_PT 5.dwg.
2. lzveidot ras€jumu atbilstosi att€la redzamiem izmériem (sk. nakamaja lapa):

3. Darbu saglabat faila ar nosaukumu Uzvards_Grupa_PT 5.dwg.

Vértesana:
Par katru pareizi izpilditu uzdevumu iegistamais punktu skaits ir Sads:

Darba gaitas 1 5 Z
uzdevumi
Maksimalie (galvena &ka — 8 punkti;
legiistamie 2 tornis — 4 punkti; )
punkti jumts — 4 punkti)
kopa 16

Iegiitais vértejums balles:

legltos punktus parvérSam ballés péc Sadas skalas:

Balles 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Punkti 1-3 4-6 7-9 10-11 12-13 14-15 16-17 18 19 20

16
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Praktiskais darbs Nr. 6. Polilinijas ziméSana.

Laiks: 2 macibu st.

Darba mérkis: Iemacities lietot bazes zimeéSanas komandas izmantojot PLINE un PEDIT.

Darba gaita:

1. Iekopét sava mapeg failu ar nosaukumu pielikums 6.dwg un nomainit nosaukumu pret

Uzvards_Grupa_PT_6.dwg.

2. Praktiskais darbs sastav no 4 uzdevumiem:

2.1. Uzzimét poliliniju péc dotiem izmériem (sk.att€lu). Segmentam Nr.3, izmantojiet

opciju, kura lauj veidot segmentus caur pieskari pie ieprieksgjiem segmentiem (jabut

ieslegtam reZimam OSNAP). Sakotnéja punkta (apaksgjais, kreisais) koordinates

noradiet ar peli. Izmantojiet arT dinamisku koordinates ievadiSanu.

740

1190 y
’|3
o
:/ %
[an]
2

1343

2.2. Uzzimét poliliniju p&c dotiem izmeriem. Pieveérsiet uzmanibu iesp&jai mainit polilinijas

platumu. P&c polilinijas izveides, pam&giniet ieslégt un izslégt aizpildiSanas reZimu

(FILL) ar komandas _fill palidzibu (rezultats bis redzams tikai péc komandas _regen),

izdariet secinajumus. Sakotn&ja punkta (apaksgjais, kreisais) koordinates noradiet ar peli.

Izmantojiet ar1 piesaistes.

1666,44

b
j
@
—
;<

684

632

100

18



2.3. Pielietojot redigesanas komandu (_pedit) pamata polilinijai (sarkana krasa), realizgjiet

sekojoso:
2.3.1.
2.3.2.
2.3.3.
2.34.
2.3.5.
2.3.6.

2.4. Pielietojiet polilinijas redigé$anas komandas (_pedit) virsotnu redigé$anas rezimu

iztaisnot poliliniju;

noslégt poliliniju;

uzlikt polilinijai platumu 50;

parveidojiet poliliniju ta, ka izskatas polilinija Nr.2

attaisit poliliniju un atkal uzdot ,,nulto” platumu O.

parveidojiet poliliniju ta, ka izskatas polilinija Nr.1;

2

pamata polilinijai (sarkana krasa). [zmantojot dazadas operacijas (virsotnu pievienosana,

parvietoSana, lokveida segmenta iztaisno$ana), parveidojiet poliliniju ta, ka izskatas

polilinija zila krasa.

1277,97

298,24

3. Darbu saglabat faila ar nosaukumu Uzvards_Grupa_PT _6.dwg.

Veértésana:

Par katru pareizi izpilditu uzdevumu iegtstamais punktu skaits ir $ads:

Darba gaitas 2 3
uzdevumi 2.1. 2.2. 23. | 2.4.
Maksimalie
legiistamie 4 4 4 4 2
punkti

Iegiitais vértejums balles:

legutos punktus parverSam ballés péc Sadas skalas:

Balles

1

2

3

4

5

10

Punkti

1-3

4-6

7-9

10-11

12-13

14-15

16-17

20

19




Praktiskais darbs Nr. 7. Taisnsturis, daudzstiris.

Laiks: 2 macibu st.

Darba meérkis: Iemacities lietot bazes ziméSanas komandas izmantojot RECTANG, POLYGON
Iepazities ar komandam DONUT un REVCLOUD.

Darba gaita:

1. Iekopét sava mapé failu ar nosaukumu pielikums 7.dwg un nomainit nosaukumu pret
Uzvards_Grupa PT 7.dwg.

2. Praktiskais darbs sastav no 3 uzdevumiem, kur katra no tiem ir jauzzimé figtras ar atbilstosu
komandu palidzibu. Zimégjot figiiras pielietojiet arT dazadas komandu opcijas:
2.1. Ar komandas rectang palidzibu uzzimét 2 figiiras péc dotiem izmériem. Figiiras

izlidzinat centra.

2480 y

1550

¥

2.2. Ar komandas polygon palidzibu uzzimét 4 figtiras péc dotiem izmériem atbilstosi
att€lam. Saciet zZimet §ada seciba: mazs trisstris, liels trisstiiris, seSstiiris un astonstiris.

Lietojiet dazadas polygon komandas opcijas.

1680
1120
500
T

20



2.3. *Izpetot un izmantojot komandas donut un polygon, uzzimét figiiras péc dotiem

izmériem atbilstosi attélam:

250

320
120

640

3. Darbu saglabat faila ar nosaukumu Uzvards_Grupa PT 7.dwg.

VerteSana:

Par katru pareizi izpilditu uzdevumu iegustamais punktu skaits ir Sads:

Darba gaitas 1 2 3
uzdevumi 2.1. 2.2. 2.3.
Maksimalie
legiistamie 2 6 6 4 2
punkti

Iegiitais vértéjums ballés:

legutos punktus parvérSam ballés péc Sadas skalas:

Balles 1 2 3 4 5 6 7 8

10

Punkti 1-3 4-6 7-9 10-11 12-13 14-15 16-17 18

20

21




Praktiskais darbs Nr. 8. Elipse, splains.

Laiks: 2 macibu st.

Darba meérkis: Iemacities lietot bazes ziméSanas komandas izmantojot ELLIPSE, SPLINE,
PEDIT, SPLINEDIT.

Darba gaita:

1. Iekopét sava mapé failu ar nosaukumu pielikums 8.dwg un nomainit nosaukumu pret
Uzvards Grupa PT 8.dwg.

2. Praktiskais darbs sastav no 3 uzdevumiem, kur katra no tiem ir jauzzime figtiras ar atbilstosu
komandu palidzibu. Zimégjot figiiras pielietojiet arT dazadas komandu opcijas:

2.1. Uzzimét elipses, ievelkot tas uzdotas figuras. Izmantojiet tikai komandu ellipse.

N
\

2.2. Parveidot zilu poliliniju splaina (komanda pedit). Figtirai jaizskatas lidzigi sarkanai

Iinjjai:
N N

|
] | ]

2.3. Ar komandas spline palidzibu izveidot splainus atbilstosi att€lam. Par noteic€jpunktiem

izmantojiet punktainas linijas galapunktus. Noregulgjiet pielaidi, veidojot otru splainu.

300
=

/1
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2.4. Parveidojiet zilu splainu ar komandas splinedit palidzibu ta, lai tas biitu lidzigs
sarkanam. Lai to izdarTtu, pievienojiet jaunus noteic€jpunktus Itnijas galapunktos.

Lietojiet komandas splinedit opcijas Fit data/Add.

2.5. Parveidojiet zilu splainu ar komandas splinedit palidzibu ta, lai tas batu lidzigs

sarkanam. Lai to izdaritu, parvietojiet apaks€jus noteic€jpunktus paligrinku centros.

O @] @
2.6. Parveidojiet zilu splainu ar komandas splinedit palidzibu ta, lai tas butu lidzigs
sarkanam. Lai to izdaritu, pievienojiet jaunus noteic&jpunktus paligrinku centros un ar

komandas splinedit opciju weght uzlieciet pievienotiem punktiem svaru (weight)

vienadu ar 4.

3. Darbu saglabat faila ar nosaukumu Uzvards_Grupa PT 8.dwg.
Vértesana:

Par katru pareizi izpilditu uzdevumu iegistamais punktu skaits ir Sads:

Darba gaitas 1 2 3
uzdevumi 2.1. 2.2. 2.3. 2.4. 2.5. 2.6.
Maksimalie
legiistamie 2 2 2 3 3 3 3 2
punkti

23



legiitais vértéjums balles:

legltos punktus parvérSam ballés péc Sadas skalas:

Balles

1

2

3

4

5

10

Punkti

1-3

46

7-9

10-11

12-13

14-15

16-17

20

24




Praktiskais darbs Nr. 9. Izmeéru izlikSana.

Laiks: 2 macibu st.
Darba merkis: Iemacities izlikt izmérus rasejuma.

Darba gaita:
1. Palaist AutoCAD programmu, izveidojot jaunu 2D rasgjumu.

2. Uzraset detalas un izlikt izmerus atbilstosi att€lam:

3. lzveidot teksta norades izméru tipiem (sk. att€lu).

4. *Nokopét 13.vingrinajuma uzras€tu detalu un izlikt izmerus atbilstosi att€lam:

5. Darbu saglabat faila ar nosaukumu Uzvards_Grupa_PT 9.dwg.

25



VerteSana:

Par katru pareizi izpilditu uzdevumu iegustamais punktu skaits ir Sads:

Darba gaitas 1 > 3 4 5
uzdevumi
Maksimalie
legiistamie 2 8 2 6 2
punkti

legiitais vértéjums balles:

legutos punktus parverSam ballés péc Sadas skalas:

Balles 1 2 3 4 5 6 7 8 9

10

Punkti 1-3 4-6 79 10-11 12-13 14-15 16-17 18 19

20

26




Praktiskais darbs Nr. 10. Bloku veidoSana.

Laiks: 2 macibu st.
Darba mérkis: Iemacities veidot blokus un ievietot blokus no bibliotékas.

Darba gaita:

1. Iekopét sava mapeg failu ar nosaukumu pielikums 10.dwg un nomainit nosaukumu pret
Uzvards_Grupa_PT 10.dwg. M3jas plana ir nepiecieSams pievienot durvis. Ieslégt objektu

piesaistes rezimu (OSNAP). Uzstadit slani Durvis par aktivu.

2. lzveidot bloku (uzzimgjot to ar komandam Line un Arc) ar nosaukumu Durvis_Jisu Uzvards

(izmérus likt nevajag!) atbilstosi izmé&riem.

i

36,0000

————————36,0000——=

Piezime. Novietot bloku ta (bloka redaktora), lai apakséjais kreisais punkts atrodas punkta ar

koordinatem 0,0.

27



3. Plana segmenta Nr.1 ievietot bloku ar nosaukumu Durvis_Jiasu Uzvards. Dialogloga Insert

atztmét visus tris Specify On-screen parametrus:

M Insert |i|£_hj
L CRIN L RVIS Tvanovs - Browse... :
Path:
Insertion poirt Scale Rotation

Specify On-screen Specify On-screen Specify On-screen

Block Unit
Unit: Unitless

Factor:
[C] Uniform Scale actor: 10000

[C] Exploge [ ok J[ cancel |[ Hep |

4. levietot bloku punkta Nr.1 (sk.att€lu). Bloka att€ls tiek att€lots ar mérogosanas koeficientu 1
p€c X un Y ass un ar grieSanas lenki 0 gradi. Sekojiet komandu rindai:

Specify insertion point or [Basepoint/Scale/X/Y/Z/Rotatel: noradit punktu Nr.l
Enter X scale factor, specify opposite corner, or [Corner/XYZ] <1>: -1
Enter Y scale factor <use X scale factor>: 1

Specify rotation angle <0>: 270

5. levietot bloku punkta Nr.2 (sk.att€lu) ar s$adiem parametriem:

e Scale factor X 2/3
e Scale factor Y 2/3
e Lenkis 180 gradi
6. levietot bloku punkta Nr.3 (sk.attélu) ar Sadiem parametriem:
e Scale factor X -3/4
e Scale factor Y 3/4
e Lenkis 315 gradi
7. levietot bloku punkta Nr.4 (sk.att€lu) ar Sadiem parametriem:
e Scale factor X 1
e Scale factor Y mérogs péc nokluséjuma
e Lenkis 270 gradi
8. Atkartot komandu Insert punkta Nr.5 (sk.att€lu) ar Sadiem parametriem:
e Scale factor X -1
e Scale factor Y 1
e Lenkis 90 gradi

28



10.

11.

12.
13.

14.
15.

Atkartot komandu Insert punkta Nr.6 (sk.att€lu) ar Sadiem parametriem:

e Scale factor X -2/3

e Scale factor Y 2/3

e Lenkis 270 gradi

Atkartot komandu Insert punkta Nr.7 (sk.att€lu) ar Sadiem parametriem:

e Scale factor X 2/3

e Scale factor Y merogs péc noklusgjuma

e Lenkis 90 gradi

Nedaudz zemak par p&dgjiem ievietotiem durvim, plana atrodas tualetes telpa. Att€lot to uz
visu ekranu un izdz&st podu. Uzstadit slani Mebeles un santehnika par aktivu.
Izmantojot Design Center, ievietot tualeti (bloku) no faila pods2.dwg.

Parvietot poda bloku plana tualetes telpa, izmantojot objektu piesaisti pie aizmuguréjas
sienas viduspunkta.

Attelot visu ras€jumu uz ekrana.

Saglabat faila Uzvards_Grupa_PT _10.dwg veiktas izmainas.

Veértésana:

Par katru pareizi izpilditu uzdevumu iegistamais punktu skaits ir Sads:

Darba

gaitas 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

uzdevumi

Maksimalie

legistamie 2 4 2 2 2 2 2 4 4 4 2 4 2 2 2

punkti

Iegiitais vértéjums ballés:

legltos punktus parvérSam ballés péc Sadas skalas:

Balles 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Punkti 1-6 7-12 13-19 20-23 24-26 27-30 31-34 35-36 37-38 39-40
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Praktiskais darbs Nr. 11. Objektu ipasibas.

Laiks: 2 macibu st.

Darba merkis: Iemacities veidot slanus, strukturéet raseéjuma objektus.

Darba gaita:

1. Iekopét sava mape Gazes stacijas raséjumu ( pielikums 11.dwg) un nomainit nosaukumu pret
Uzvards Grupa_ PT 11.dwg. Ir nepiecieSams So ras¢jumu pabeigt. Ieslégt objektu piesaistes

rezimu). Uzstadit slani Caurulvadi par aktivu.

§—CCMNCRETE FILLED
é GALWANIZED ZTEEL FIFES

O

= 1/4" THREADED GAS
SAMPLING FORT

J 4]
= I PRESSURE CGAGE
7l
GATE WALVE
O [s]
100 GALLON 8]
CONDENEATE TANK 'E|
Y
\ \ ] .- 1" HDPE DRIPLEG
" HDPE CLEANOUT1— /4
O |- )
] |~
& D& HOPE
LATERAL PIPE——
BT

Ar komandu line savienot punktus Nr.1 unNr.2.

Uzstadit slani Objekti par aktivu.

Izslegt slani lzmeri.

Uzzimét rinki (p&c diviem punktiem) no punkta Nr.3 Iidz Nr.4, izmantojot piesaistes.
Lidzigi iepriek§€jam punktam uzzimét rinki no punkta Nr.5 [idz Nr.6.

Parvietot 6.punkta uzzimétu rinki slant ar nosaukumu Caurlvadi.

O N o g B~ WD

Aktivizet slani Caurlvadi. Uzzimét nogriezni no laba rinka kvadranta (Nr.1) 1idz kreisam
rinka kvadrantam (starp punktiem Nr.5 un nr.6).

9. Aktivizet slani Objekti. Uzzimé&t nogriezni starp galapunktiem Nr.7 un Nr.8.

10. Nokopét no faila izlietne.dwg visus objektus un novietot pa labi no esosiem.

30



11. Nomainit spogula iesvitrojuma krasu pret violetu.

12. Nomainit izm&ra krasu pret sarkanu.
13. Nogriezniem Nr.1 un Nr.2 uzlikt Iinijas tipu HIDDEN:

"]
ol

TT

N

MIRRCR

>

1L

{adiet

ELEWATI

ON

£

SCALE : 1'=1-0

HH

14. Lokam, kurs ir uzzZiméts ar svitru liniju, uzlikt Iinijas biezumu 0.30mm. Ieslégt LWT rezimu

no stavoklu joslas.

15. Izkritosaja saraksta (Color Control) izvéléties gaisi zilu krasu un uzzimét simetrisku

taisnstliri segmenta Nr.3. Nokop@t So taisnstiri arT segmenta Nr.4.

16. Attelot visu ras€jumu uz ekrana.

17. Saglabat faila Uzvards_Grupa_PT _11.dwg veiktas izmainas.

VerteSana:

Par katru pareizi izpilditu uzdevumu iegistamais punktu skaits ir Sads:

Darba
gaitas 1 3 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17

uzdevumi

Maksimalie

legustamie 1 2 2 2 2 2 2 4 2 4 2 4 4 1 2
punkti

Iegiitais vértejums balles:

legutos punktus parverSam ballés péc Sadas skalas:
Balles 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Punkti 1-6 7-12 13-19 20-23 24-26 27-30 31-34 | 3536 | 37-38 | 39-40
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Praktiskais darbs Nr. 12. Svitrosana raséjumaos.

Laiks: 2 macibu st.

Darba meérkis: Iemacities izmantot svitro$Sanu raséjumos.

Darba gaita:

1. Iekopét sava mapé Gaisa kondicioniera ras€jumu (pielikums 12.dwg) un nomainit
nosaukumu pret Uzvards Grupa PT 12.dwg. Ir nepiecieSams veikt svitrojumus raséjuma ar
Sadiem noradijumiem:

a) aplos Nr.1 un Nr.2 svitrojums — ANSI35, mérogs 0.5;
b) objektos Nr.3, Nr.4, Nr.5 un Nr.6 svitrojums — User-defined, solis 0.5, lenkis 135.

2. lezimét lielako rinki (bez iesvitrojuma), tad iezimét kreiso aktivu punktu un uz pieprasijumu
Specify stretch point or [Base point/Copy/Undo/eXit]: atbildét 0.35.

3. Uztaisit dubultklikski objekta Nr.3 svitrojuma un dialogloga Hath Edit nomainit §adus
parametrus:

a) lenkis 90 gradi;
b) solis 0.4.

4. Salidzinat savu ras€jumu ar $o un nepiecieSamibas gadijuma izlabot kladas:

;
{CRE)

=

5. Ras€juma labaja puse uzraséet vienkarSas turétajdetalas sk€lumu. Raset detalu atbilstosi

izmériem (sk. att€la zemak) ar koeficientu 0,01.
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7. Attelot visu ras€jumu uz ekrana.
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8. Saglabat faila Uzvards_Grupa_PT 12.dwg veiktas izmainas.

Veértésana:

Par katru pareizi izpilditu uzdevumu iegistamais punktu skaits ir Sads:

Darba gaitas
uzdevumi

Maksimalie
legustamie
punkti

Iegiitais vertejums ballés:

legutos punktus parverSam ballés péc Sadas skalas:

Balles

1

2

3

4

5 6

10

Punkti

1-3

46

7-9

10-11

12-13

14-15

16-17

20
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Praktiskais darbs Nr. 13. Darbs ar tekstu.

Laiks: 2 macibu st.

Darba merkis: Iemacities veidot teksta objektus raséjuma, mainit to parametrus.

Darba gaita:

1. Iekopét sava mapé Zemes gabala plana ras€jumu (pielikums 13.dwg) un nomainit
nosaukumu pret Uzvards Grupa PT 13.dwg. Ir nepiecieSams raséjumu pabeigt, ievadot
tekstu atbilsto$i attélam (sk. nakamaja lapa). Darba gaita aktiviz&jiet Properties logu, lai
ertak var€tu mainit teksta parametrus. Zalo tekstu ir nepiecieSams izvietot slani ,,ZalS§
teksts”, savukart balto (melno attéla) slani ar nosaukumu ,,0”.

Piezime. Attels ir art atseviskaja faila ar lielako izskirtspéju attels13.pdf

2. Slani ar nosaukumu ,,S” sektora ,,A” (sk. att€la zemes gabalus) uzrakstit savu vardu, uzvardu,
grupu un izpildes datumu. Izslégt So slani un aktivizet slani ,,0”

3. Att€lot visu ras€jumu uz ekrana.

4. Saglabat faila Uzvards_Grupa_PT _13.dwg veiktas izmainas.

Veértésana:

Par katru pareizi izpilditu uzdevumu iegtstamais punktu skaits ir $ads:

Darba gaitas — 2 =
uzdevumi 1 Lielie | Melns | Zal§ 3
burti | teksts | teksts
Maksimalie
legiistamie 2 4 4 4 2
punkti

Iegiitais vértéjums ballés:

legltos punktus parvérSam ballés pec Sadas skalas:

Balles 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Punkti 1-3 4-6 7-9 10-11 12-13 14-15 16-17 18 19 20
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Praktiskais darbs Nr. 14. Darbs ar Sabloniem.

Laiks: 2 macibu st.

Darba meérkis: Iemacities veidot $ablonus.

Darba gaita:

1. Iekopét sava mapé detalas ras€jumu (pielikums 14.dwg) un nomainit nosaukumu pret
Uzvards Grupa PT 14.dwg.

2. Page Setup dialogloga izveidot jaunu lapu ar nosaukumu Printer Draft un noteikt sadus
parametrus:

a) lzveidot uz Default Output device bazes
b) Lapas izmérs Letter
c) Shaded viewport options, Quality — Draft
d) Uzstadit Printer Draft par tekosu.
3. Nomainit lapas Layoutl nosaukumu pret 3-view.
4. Ugzstadit slani Titleblk par tekosu.

5. Uzzimét jauna faila ar nosaukumu Uzvards Grupa_ PT _14-ramitis.dwg ramiti péc dotiem
izmé&riem, ka arT ievadit tekstu (teksta augstums ir 0.065):

10.0000
- 9.5000 -
1 . 4
7.0000  6.2400 [ ¢
}.250( -
i
0.5000
i
1.7500—= 1.5000 |~ 0.3800 —| |-+ |
e AR
J . OuUL "
L] 7 weracs ‘ [uoen 1
1.0000 1— - ~—1.7500 — i
e 0.2500

Piezime. Bultu panemt no faila bulta.dwg.



6. Ras€juma Uzvards_Grupa PT 14.dwg ievietot ramiti no faila Uzvards_Grupa_PT 14-

ramitis.dwg. Aizpildit ramiSa laukus.
7. Att€lot visu rasgjumu uz ekrana.

8. Saglabat faila Uzvards_Grupa PT 14.dwg veiktas izmainas.

VerteSana:

Par katru pareizi izpilditu uzdevumu iegustamais punktu skaits ir Sads:

Darba gaitas
uzdevumi

Maksimalie
legustamie 2 1 1 1 8 4 1
punkti

Iegiitais veértejums balles:

legutos punktus parvérSam ballés péc Sadas skalas:

Balles 1 2 3 4 5 6 7 8

10

Punkti 1-3 4-6 79 10-11 12-13 14-15 16-17 18

20
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Praktiskais darbs Nr. 15. Detalas raséSana.

Laiks: 4 macibu st.

Darba merkis: Iemacities raset detalas atbilstosi izmeriem.

Darba gaita:

1. Izveidot jaunu ras€juma failu ar nosaukumu Uzvards_Grupa PT 15.dwg.

2. lIzveidot slanus un atbilstosi noteikt parametrus:

M Layer Properties Manager @Iﬂ
S8 B #. W Cument layer: lzmén
B2 Al Stat Mame On | Freeze| Lock| Color Linetype Lineweig
“adE Al Used Layers
-~ Defpoints Y O T3 W whie Continuous —— Def
- Skeluma finijas v O fom2 Cortinuous [ 0.7
e Ass lnijas Y O T3 W geen CENTERZ — 02
-~ Pamata finijas Y O T3 W whie Cortinuous [N 0.5
- Punktainas linjjas Y O 3 W oan ACISOTGL — 0.2
V' lzméni Y O Ty oms Continuous —— 0.2
e Tievas linijas Y O T3 0O yelow Continuous == 0,2
- Raupjums Y O moes Cortinuous —— 0.2
-~ Svitrodana Y O Ty om2 Continuous —— 0.2
Search for layer 4 | T ] b
All: 10 layers displayed of 10total layers
1 [ Invert fitter [¥] Indicate layers in use
] Apply to layers toolbar [ ok || cancel |[ oy |[ Hep |

3. Uzrasét detalas atbilstosi izmériem, izvietot ras€juma objektus attiecigajos slanos:
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4. Attelot raséjuma detalu izmérus atbilstosi attélam (sk.3.p.).

5. Blakus sadalit detalas uz vienkarSiem objektiem, ka arT izlikt izmérus:



Detolos sadalisono uz vienkarsiem ok jekTiem

[=ie}

720

Al

o &

-
.
—

40

L
L

4[]

6. *Izveidot detalas 3D modeli:

o 1 — 0o v

e
Detwins 30 modells ‘

ge“—‘} Bty
o 7
|—]

7. Attelot visu rasgjumu uz ekrana 2D skata:
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8. Saglabat faila Uzvards_Grupa PT 15.dwg veiktas izmainas.

VerteSana:

Par katru pareizi izpilditu uzdevumu iegistamais punktu skaits ir Sads:

Darba gaitas

- 1 4 5 6 7 8
uzdevumi
Maksimalie
legiistamie 2 1 2 3 1 2
punkti

Iegiitais vértejums balles:

legltos punktus parvérSam ballés péc Sadas skalas:

Balles

1

2

3

4

5 6 7 8 9

10

Punkti

1-3

46

7-9

10-11 12-13 14-15 16-17 18 19

20
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Praktiskais darbs Nr. 16. Standartizétu izstradajumu bibliotékas.

Laiks: 4 macibu st.

Darba merkis: Iemacities rasét detalas atbilstosi izmeriem.

Darba gaita:

1. Iekopét sava mapé detalas ras€jumu (pielikums 16.dwg) un nomainit nosaukumu pret
Uzvards Grupa PT 16.dwg. Apskatit ras€juma rezimus un piesaistes parametrus.

2. levadit komandu 3D komandu rinda un izvéléties parametru box. Uzrasét galda virsmu:
Specify corner point of box: 1,1,30
Specify length of box: 4'
Specify width of box or [Cube]: 3'
Specify height of box: 1

Specify rotation angle of box about the Z axis or [Reference]: O
3. Attelot visu ras€jumu uz ekrana.

4. Atkartot komandu 3D ar parametru box. Uzrasét galda kaju:
Specify corner point of box: 1,1
Specify length of box: 1
Specify width of box or [Cube]: 1
Specify height of box: 30

Specify rotation angle of box about the Z axis or [Reference]: 0

5. Izmantojot spogulattéla komandu un objektu piesaisti viduspunkts, simetriski izveidot ari
pargjas 3 galda kajas.

6. Ar komandu 3D un tas parametru Dish izzim&t blodu uz galda virsmas:
Specify center point of dish: 2',2',35-1/2
Specify radius of dish or [Diameter]: d
Specify diameter of dish: 9
Enter number of longitudinal segments for surface of dish <16>:

Enter number of latitudinal segments for surface of dish <8>:

Piezime. Blodas diametrs ir 97, augstums ir puse no diametra. Blodas centrs ir izvietots augstuma
35 ', tapec, ka galda augsgja dala atrodas augstuma 317 (31+4 12=35 1%).

7. Ar komandu elev nomainit limeni (elevation) pret 31. Pasreizgjs biezums (thickness) ir O.

8. Ar komandu 3D un tas parametru Cone izzimét salstrauku uz galda virsmas:
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10.

11.

12.

Specify
Specify
Specify

Specify

center point for base of cone: 2',1'6
radius for base of cone or [Diameter]:
radius for top of cone or [Diameter] <0

height of cone: 4

1

>: 0.5

Enter number of segments for surface of cone <16>: 8

Ar komandu 3D un tas parametru Sphere ,.ielikt” apelsinu bloda:

Specify
Specify

Specify

Enter number of longitudinal segments for surface of sphere <16>:

Enter number of latitudinal segments for surface of sphere <16>:

center point of sphere: 2',2',32-1/2
radius of sphere or [Diameter]: d

diameter of sphere: 3

Ar komandu 3D un tas parametru cone izveidot trauku:

Specify
Specify
Specify

Specify

center point for base of cone: 1',1'
radius for base of cone or [Diameter]:
radius for top of cone or [Diameter] <0

height of cone: 1/2

2

>: 5

Enter number of segments for surface of cone <16>:

Ar komandu 3D un tas parametru Wedge ,,ielikt” siera gabalinu bloda:

Specify
Specify
Specify
Specify

Specify

corner point of wedge: 10,10
length of wedge: 5
width of wedge: 2
height of wedge: 2

rotation angle of wedge about the Z axi

s: 30

Ar komandu 3D un tas parametru Pyramid izveidot piparu traucinu:

Specify
Specify
Specify
Specify
Specify
Specify
Specify

Specify

first corner point for base of pyramid:

2'6,2'6

second corner point for base of pyramid: @1,0

third corner point for base of pyramid:

fourth corner point for base of pyramid or [Tetrahedron]:

apex point of pyramid or [Ridge/Top]l: t
first corner point for top of pyramid:
second corner point for top of pyramid:

third corner point for top of pyramid:

@o,1

@1/4,1/4,3
@-1/4,1/4,3

@-1/4,-1/4,3

8

@-1,0
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Specify fourth corner point for top of pyramid: @1/4,-1/4,3

13. Aktivizet View/Visual Styles/Conceptual un salidzinat zim&jumu:

14. Nobidit visus uzzimétus traukus galda centra un uzzimét 4 komplektus (Skivis, daksa, nazis,
glaze, salvete) kopa ar €dieniem un dz&rieniem. Trauku formas, €dienus un dzerienus zZimet
péc saviem ieskatiem, visiem komplektiem ir jabut vienadiem. Lietojiet standartizétu

izstradajumu biblioteku.
15. Apkart galdam uzzimét 4 kréslus, kuri bis [1dzigi galdam péc izskata.

16. Uzzimét gridu pareiza Iimeni.

17. * Apskatit zim&jumu un blakus galdam, teksta bloka aprakstit vienu, kur§ no objektiem (kurus

uzzimgjat 1idz 14.punktam) ir logiski nepareizi izvietots Zim&juma un kapéec.
18. Nokrasot uzzimétas figiiras pec saviem ieskatiem.
19. Attelot visu ras€jumu uz ekrana.

20. Saglabat faila Uzvards_Grupa_ PT 16.dwg veiktas izmainas.
Vertesana:

Par katru pareizi izpilditu uzdevumu iegistamais punktu skaits ir Sads:

Darba
gaitas 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 12 | 13 | 14 | 15 | 16
uzdevumi

17 | 18

19 | 20

Maksimalie
legustamie 2 2 1 2 3 2 1 2 2 2 2 2 1 6 4 1
punkti

Iegiitais vertejums ballés:

legutos punktus parverSam ballés péc Sadas skalas:

Balles 1 2 3 4 5 6 7 8

10

Punkti 1-6 7-12 13-19 20-23 24-26 27-30 31-34 35-36

37-38

39-40
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Praktiskais darbs Nr. 17. 3-D objektu veidoSana.

Laiks: 2 macibu st.

Darba merkis: Iemacities rasét detalas atbilstosi izmeriem.

Darba gaita:

1. Iekopét sava mapé detalas ras€jumu (pielikums 17.dwg) un nomainit nosaukumu pret
Uzvards_Grupa PT _17.dwg. Apskatit ras€juma rezZimus un piesaistes parametrus.

2. leslegt objektu piesaistes rezimu OSNAP un noteikt objektu piesaistes rezimus Endpoint,
Midpoint un Center. Saja raséjuma par mérvienibu tiek izmantoti milimetri. Telpiskas figtiras
tika izveidotas ar rinku ekstrtiziju, lietojot komandu EXTRUDE un to parvietoSanu uz
noteikto Itmeni (Z koordinate). So operaciju rezultats ir redzams pielikuma faila.

Attels17.1. Telpiskas figiiras, kuras veido veidojama modela bazi.

3. Apskatit rasgjumu, aktivizgjot Conceptual vizualiz&sanas stilu, tad atgriezties atpakal pie 3D
Wireframe.

4. lzveidot 6 caurumus, kuri atrodas uz centralas plaksnes (pa rinki), aktivizét komandu

SUBTRACT (atnemsana) :

Select solids and regions to subtract from ..
Tezimét centralu rinkveida plaksni (attéla nr.1)
Select objects:

Select solids and regions to subtract ...

Tezimét 6 aplus, kuri atrodas apkart plaksnes centram. Uzklikskinat uz Enter, lai
pabeigtu ieziméSanu.
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5. lzveidot cilindrisko uzgali ar komandu SUBTRACT:

Select solids and regions to subtract from ..
Tezimét aréju cauruli (attéla nr.Z2)

Select objects:

Select solids and regions to subtract

Tezimét iekSéju cauruli (attéla nr.3). Uzklikskinat uz Enter, lai pabeigtu
iezImésanu.

6. Izgriezt centralu disku ar komandu SUBTRACT:
Select solids and regions to subtract from ..
Select objects: Iezimét aréjo apli (attéla nr.4)
Select objects: Uzklikskindt ar peles labo pogu
Select solids and regions to subtract

Select objects: Iezimét iek3éjo apli (attéla nr.5). UzklikSkinat uz Enter, lai
pabeigtu iezimésSanu.

7. Apskatit rasgjumu, aktiviz&jot Conceptual , tad aktivizét 3D Hidden un salidzinat to ar attéla
redzamu detalu (NepiecieSamibas gadijuma veikt labojumus).

Attels17.2. Triju atnemsanas operaciju rezultats.

8. Noteikt objektu piesaistes rezimus Endpoint, Midpoint, Quadrant un Center.
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10.

Attels17.3. 3D modelis, kuru izmanto sadaliSanai.

Ievadit komandu SLICE (sagriesana):

Select objects to slice: Iezimét visu detalas modeli un taustins Enter
Specify start point of slicing plane or [planar
Object/Surface/Zaxis/View/XY/YZ/Z2X/3points] <3points>:

Specify first point on plane: noradit kvadrantu nr.1l (sk. attéla 17.3.)
Specify second point on plane: noradit kvadrantu nr.2 (sk. attéla 17.3.)
Specify third point on plane: noradit kvadrantu nr.3 (sk. attéla 17.3.)

Specify a point on desired side or [keep Both sides] <Both>: noradit kvadrantu nr.4
(sk. attéla 17.3.)

Griezums atklaj kludu — disks parklaja centralu uzgali (sk. attéla 17.4.). Lai izlabotu So kladu
palieliniet modeli Iidz ekrana izmériem.
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Attéls17.4. 3D modelis p&c sagriesanas un izdzgSot vienu pusi.

11. Ievadit komandu CYLINDER un sekot instrukcijam:

Specify center point of base or [3P/2P/Ttr/Ellipticall: Noradit viduspunktu nr.l
(sk. attéela 17.4.)

Specify base radius or [Diameter] <67.5012>: Noradit galapunktu nr.2 (sk. attéla
17.4.)

Specify height or [2Point/Axis endpoint] <16.0000>: 16

12. Ar komandas SUBTRACT palidzibu izgriezt no vidusplaksnes dalu, kuru veido uzziméts 11.
punkta cilindrs.

13. Apskatit ras¢jumu, aktiviz&jot 3D Hidden un Conceptual reZimus. Attélot ras€jumu atbilstosi
att€lam un salidzinat to:

Attels17.5. Darba rezultats.

14. Atgriezties pie viena detalas skata, un aktivizét 3D Hidden rezimu.
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15.

16.

17.

Attels17.6. Sagriezts modelis, kuru izmantos spogulattélam.

Izveidot detalas spogulattélu, ievadot komandu MIRROR3D:

Select objects: IezImét visu detalu, tad Enter

Specify first point of mirror plane (3 points) or
[Object/Last/Zaxis/View/XY/YZ/7ZX/3points] <3points>: Noradit punktu nr.l
Specify second point on mirror plane: Noradit punktu nr.2

Specify third point on mirror plane: Norddit punktu nr.1

Delete source objects? [Yes/No] <N>: N

Apvienot divas dalas viena ar komandas UNION palidzibu, t.i. ievadit komandu, iezZim&t
objektus, tad Enter.

Apskatit ras€jumu, aktiviz&jot Conceptual rezimu un salidzinat to ar att€la redzamu detalu
(NepiecieSamibas gadijuma veikt labojumus):

Attels17.7. Darba gala rezultats.
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18. *Blakus uzzimetai detalai uzraset siera gabalu ar cauruminiem vai automasinas lieto disku.
Izmantojiet darba apskatitas komandas.

19. Saglabat faila Uzvards Grupa PT 17.dwg veiktas izmainas.

VerteSana:

Par katru pareizi izpilditu uzdevumu iegistamais punktu skaits ir Sads:

Darba
gaitas
uzdevumi

11 | 12

15 | 16

18

19

Maksimalie
legiistamie
punkti

10

Iegiitais vértéjums ballés:

legltos punktus parvérSam ballés péc Sadas skalas:

Balles

1

2

3

4

5

10

Punkti

1-6

7-12

13-19

20-23

24-26

27-30

31-34

35-36

37-38

39-40
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